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Wstęp

B.COMP Instructional Web App to aplikacja skierowana przede wszystkim do nauczycieli VET i

trenerów wewnętrznych w celu stworzenia bardziej integracyjnych i wspierających środowisk uczenia

się w miejscu pracy dla nisko wykwalifikowanych uczniów poprzez szkolenie umiejętności gotowości
do pracy poprzez transformacyjne uczenie się.

Ta aplikacja jest oparta na sieci, co oznacza, że może być używana na dowolnym urządzeniu
mobilnym, a także na laptopach lub komputerach stacjonarnych za pośrednictwem przeglądarki
internetowej. Niniejsza instrukcja przedstawia obrazy aplikacji używanej na laptopie.

Niniejszy podręcznik jest przeznaczony dla nauczycieli, którzy chcą korzystać z aplikacji w swoich

działaniach edukacyjnych. Pokrótce wyjaśnia główne funkcje aplikacji. Staraliśmy się, aby korzystanie

z niej było jak najbardziej intuicyjne.

Mamy nadzieję, że aplikacja B.COMP Instructional Web App pomoże w tworzeniu bardziej

integracyjnych i wspierających środowisk uczenia się w miejscu pracy dla uczniów.
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Używanie Aplikacji

Zapisy/rejestracja
Najpierw należy się zarejestrować i utworzyć profil. System poprosi o podanie następujących
informacji:

● Imię
● Nazwisko

● E-mail

● Hasło (2x)

● Organizacja (nazwa, miasto i kraj)

Po podaniu tych informacji otrzymasz wiadomość e-mail. Następnie kliknij link potwierdzający w

wiadomości e-mail.

Gratulacje, profil użytkownika został pomyślnie utworzony!

Uwaga: Może się zdarzyć, że link potwierdzający trafi do folderu SPAM. Zalecamy sprawdzenie tego

po rejestracji.
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Profil użytkownika
Aplikacja została zaprojektowana w taki sposób, że posiada dwa rodzaje profili użytkowników:

1. Nauczyciele VET i Trenerzy w firmie.

2. Uczący się dorośli

Głównym użytkownikiem aplikacji jest nauczyciel VET lub trener w firmie. Aplikacja umożliwia tej

grupie tworzenie profili uczniów, grup użytkowników i zarządzanie wpisami uczniów.

Uczniowie nie muszą się rejestrować ani logować do aplikacji. Mogą po prostu uzyskać dostęp do

aplikacji i działań za pośrednictwem linków dostępu (kod QR lub link URL), które są tworzone przez

nauczycieli VET / trenerów wewnętrznych. Instrukcje znajdują się poniżej.
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Główne funkcje
The app has three main areas within the functionalities of creation and administration:

● Groups

● Students

● Activities

Profile uczniów

Tworzenie profili uczniów

Nauczyciele VET/trenerzy wewnętrzni muszą utworzyć profile dla uczestników, z którymi będą
pracować. Po kliknięciu ikony „Dodaj ucznia” pojawi się formularz z prośbą o wprowadzenie imienia i

nazwiska (patrz poniżej). Dodatkowo istnieje możliwość dodania obserwacji, która może być notatką
na temat uczestnika.

Potwierdź utworzenie, wysyłając formularz i zamykając go.
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Po dodaniu ucznia jego dane zostaną wyświetlone jak na powyższym obrazku. Wszystkie profile

uczniów można edytować, klikając ikonę po lewej stronie nazwiska ucznia i wybierając opcję „edytuj

ucznia”.
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Grupy

Tworzenie profili grup
Tworzenie grup działa identycznie jak tworzenie profili uczniów. Nazwij grupę w dowolny sposób i

dodaj opis, który pomoże ci rozróżnić różne grupy.

Po kliknięciu przycisku „Prześlij” grupa zostanie wyświetlona i dostępne będą następujące opcje:

● Edytuj grupę: aby zmienić ustawienia grupy

● Przypisywanie aktywności : przypisywanie zadań do grup

● Przypisywanie uczniów

● Wyświetl listę uczniów

● Pobierz arkusz QR

● Pobierz listę dostępu
● Usuń grupę
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https://app.pl.bcomp-project.eu/get-qr-sheet/?id=1179


Jeśli klikniesz na Wyświetl listę uczniów, zobaczysz na liście studentów, że ten student został dodany
do grupy.
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Umożliwienie uczniom korzystania z aplikacji
Aplikacja jest zaprogramowana w taki sposób, że nauczyciele dorosłych tworzą profile uczniów, a

następnie udostępniają informacje dostępowe. Istnieją dwa sposoby, w jakie uczniowie mogą
uzyskać dostęp do swojego profilu:

Opcja A: Klikając „Pobierz listę dostępu”, system tworzy listę z linkami dostępu dla każdego
użytkownika, który jest częścią danej grupy.

Zaleca się, aby nauczyciele wysłali łącze internetowe do uczniów za pośrednictwem poczty

elektronicznej, wiadomości itp. Uczniowie mogą następnie użyć tego linku, aby uzyskać dostęp do

swojego profilu z telefonu lub laptopa itp.

Opcja B: Nauczyciele mogą kliknąć „Pobierz arkusz QR”. Tworzony jest plik PDF z kodem QR (i łączem
internetowym) dla każdego profilu użytkownika tej grupy. Dokument ten można wydrukować i

przekazać uczniom.
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Kody dostępu można również tworzyć/wyszukiwać indywidualnie dla każdego ucznia. W tym celu

należy kliknąć na „Studenci”, a na ikonie po lewej stronie studenta znajduje się opcja podglądu, a
nawet odnowienia kodu dostępu studenta.
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Panel ucznia
Panel ucznia to sposób, w jaki uczniowie korzystają z aplikacji (patrz widok ucznia poniżej). Uczniowie

uzyskują dostęp do aplikacji za pośrednictwem kodu QR lub łącza internetowego dostarczonego przez

nauczyciela. Zostaną wysłani bezpośrednio do swojego indywidualnego profilu za pośrednictwem

mobilnej przeglądarki internetowej.

Uczniowie mogą zobaczyć swoje oczekujące, a także ukończone działania i mogą wykonywać
przydzielone im zadania.

Krok 1: Uczeń wprowadza kod QR lub łącze internetowe. Doprowadzi to do tej strony:

Krok 2: Uczeń klika oczekującą aktywność i pojawia się ona na ekranie:

Krok 3: Uczeń wykonuje ćwiczenie i otrzymuje natychmiastową informację zwrotną:
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Krok 4: Profil uczestnika pokazuje, że aktywność została zakończona:
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Działania
Tworzenie i przypisywanie aktywności
Jako nauczyciel możesz tworzyć aktywności i przypisywać je do grup uczniów. Zaczniemy od

przyjrzenia się, jak tworzyć aktywności.

Tworzenie aktywności
Oto rodzaje aktywności, które można tworzyć:

● Przeciąganie tekstu - tworzenie aktywności opartych na przeciąganiu i upuszczaniu tekstu.

● Zaznacz słowa - tworzenie aktywności, w których beneficjenci zaznaczają słowa.

● Przeciągnij i upuść - tworzenie aktywności typu „przeciągnij i upuść” z obrazami.

● Para obrazów - gra polegająca na dopasowywaniu obrazów metodą „przeciągnij i upuść”.
● Pytania prawda/fałsz - tworzenie pytań prawda/fałsz.
● Zestaw jednokrotnego wyboru - tworzenie pytań z jedną poprawną odpowiedzią.
● Pytania wielokrotnego wyboru - tworzenie elastycznych pytań wielokrotnego wyboru.

● Podsumowanie - tworzenie aktywności z listą stwierdzeń.
● Zestaw pytań (Quiz) - Twórz listę pytań dowolnie łącząc poprzednie typy (prawda/fałsz,

pojedynczy wybór, wielokrotny wybór).
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Formularze aktywności i próbki
Poniższa tabela zawiera zrzut ekranu formularzy do tworzenia tych działań (lewa kolumna) oraz widok

przykładowego działania na urządzeniu mobilnym (prawa kolumna).

Form for creating the activity View of sample activity on a mobile
device

Przeciągnij słowa
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Przeciągnij i upuść
Step 1 – Title and images

Step 2 – Task description

Zacznij od umieszczenia stref upuszczania.

Przykład
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Umieść upuszczane elementy i zaznacz odpowiednie
strefy upuszczania.
Edytuj strefy upuszczania i zaznacz poprawne
odpowiedzi.
Zaznacz słowa

Wypełnij puste pola
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Para obrazów Przeciągnij obrazy z lewej strony do tych
pasujących po prawej.

Wielokrotny wybór
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Podsumowanie

Pytanie Prawda/Fałsz
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Zestaw pojedynczego wyboru - kilka pytań
jednokrotnego wyboru z rzędu
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Zestaw pytańt (Quiz)- kombinacja kilku pytań

Dodatkowe ustawienia
Formularze wyświetlone w powyższej sekcji zawierają najważniejsze informacje wymagane do

utworzenia aktywności. Istnieją dwa główne dodatkowe ustawienia dla każdej aktywności:

Informacje zwrotne otrzymywane przez użytkowników podczas stosowania aktywności oraz

ustawienia zachowania

Niektóre aktywności zawierają dodatkowe ustawienia, które można dostosować. Są one wyjaśnione
w ustawieniach aktywności w aplikacji.

a) Informacje zwrotne
System umożliwia dostosowanie oceny wyników dla każdej odpowiedzi. Może to być szczególnie

przydatne w przypadku korzystania z zestawu pytań (quizu) z kilkoma pytaniami.
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b) Ustawienia zachowania
Możliwe jest

a) włączyć lub wyłączyć opcję ponawiania prób i aktywności lub

b) pokazywać/nie pokazywać rozwiązania lub

c) natychmiastowej informacji zwrotnej.

Uwaga: Należy zignorować sekcję „Zastępowanie tekstu i tłumaczenia”.

Przypisywanie aktywności
Nauczyciele mogą przypisywać aktywności do grup, klikając „Grupy”, a następnie „Przypisz

aktywność”.
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Next, click the box next to the activity to be assigned and press ‘Save assignment.”
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Uczniowie mogą następnie uzyskać dostęp do ćwiczenia lub ćwiczeń przypisanych za pomocą kodu

QR lub łącza internetowego, jak opisano wcześniej.

Śledzenie aktywności
Nauczyciel może zobaczyć wyniki aktywności w sekcji aktywności, klikając „Wyniki” wybranej

aktywności.

Wyniki można zobaczyć poniżej:
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Uwaga: Na potrzeby niniejszej instrukcji utworzono tylko jeden profil ucznia i zaprojektowano 2 aktywności,
więc zrzuty ekranu pokazują, jak aplikacja będzie wyglądać z taką liczbą profili uczniów i aktywności.
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