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Introducción 
 

 

 

 

 
La aplicación web de instrucción B.COMP es una aplicación dirigida principalmente a profesores de 

FP y formadores internos para crear entornos de aprendizaje basados en el trabajo más inclusivos y 

de apoyo para estudiantes poco cualificados mediante la formación de habilidades de preparación 

para el trabajo a través del aprendizaje transformador. 

Esta aplicación está basada en web, lo que significa que se puede utilizar en cualquier dispositivo móvil, 

así como en computadoras portátiles o de escritorio a través del navegador web. Este manual le mostrará 

imágenes de la aplicación cuando se utiliza a través de una computadora portátil. 

Este manual está dedicado a los educadores que deseen utilizar la aplicación para sus actividades 

educativas. Se explicará brevemente las principales funcionalidades de la aplicación. Hemos 

pretendido que su uso sea lo más intuitivo posible. 

 

 
Tenemos muchas esperanzas de que la aplicación web de instrucción B.COMP le ayude a fomentar 

entornos de aprendizaje basados en el trabajo más inclusivos y de apoyo para sus alumnos. 
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Usando la aplicación 

 

 

 

 

 
Registrarse/registrarse 

Primero, debe registrarse y crear un perfil. El sistema le pedirá que proporcione la siguiente 

información: 

• Nombre de pila 

• Apellido 

• Correo electrónico 

• Contraseña (2x) 

• Organización (nombre, ciudad y país) 

 
Después de haber proporcionado esta información, recibirá un correo electrónico. A continuación, haga 

clic en el enlace de confirmación del correo electrónico. 

¡Felicitaciones, ha creado exitosamente un perfil de usuario! 
 

 
Nota: Es posible que el enlace de confirmación vaya a su carpeta de SPAM. Recomendamos 

consultar después del registro. 
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Perfiles de usuario 

La aplicación está diseñada de manera que tiene dos tipos de perfiles de usuario: 

 
a) Profesores de FP y Formadores In Company. 

b) Estudiantes adultos 

El usuario principal de la aplicación es el profesor de FP o formador interno. La aplicación permite a 

este grupo crear perfiles de estudiantes, grupos de usuarios y administrar las entradas de los 

estudiantes. 

Los estudiantes no tienen que registrarse ni registrarse en la aplicación. Simplemente pueden 

acceder a la aplicación y a las actividades a través de los enlaces de acceso (código QR o enlace URL) 

creados por los profesores de FP/formadores internos de la empresa. Consulte las instrucciones a 

continuación. 
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Principales funcionalidades 

La app cuenta con tres áreas principales dentro de las funcionalidades de creación y administración: 

• Grupos 

• Estudiantes 

• Actividades 
 
 

 
Perfiles de estudiantes 

Crear perfiles de estudiantes 
 

 

 

 
Los profesores de FP/formadores internos deben crear perfiles para los participantes con los que 

trabajarán. Clickea en el "Agregar estudiante”Y un formulario le pedirá que introduzca su nombre y 

apellido (ver más abajo). Además, existe la posibilidad de incluir una observación, que puede ser una 

nota sobre el participante. 
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Confirme la creación enviando el formulario y cerrándolo. 
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Después de agregar un estudiante, sus detalles aparecerán como en la imagen de arriba. Todos los 

perfiles de los estudiantes se pueden editar haciendo clic en el icono a la izquierda del nombre del 

estudiante y eligiendo "editar estudiante”. 
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Grupos 

Crear perfiles de grupos 
La creación de grupos funciona de manera idéntica a la creación de perfiles de estudiantes. Nombra el 

grupo como quieras y agrega una descripción que te ayude a distinguir los diferentes grupos. 

 

 

Después de hacer clic en "enviar", aparecerá el grupo y se le proporcionarán las siguientes opciones: 

• Editar grupo: para cambiar la configuración del grupo 

• Asignar actividades: asignar tareas a grupos 

Nota: las actividades solo se pueden asignar a grupos y no a individuos 

• Asignar estudiantes: agregar estudiantes a un grupo determinado 

• Vista de estudiantes 

• Obtener hoja QR(explicado a continuación) 

• Obtener lista de acceso(explicado a continuación) 

• Revisar actividad de grupo 

• Borrar grupo 
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Para asignar un estudiante a un grupo, haga clic en la tercera pestaña a la derecha, 'asignar 

estudiantes,' y haga clic en el cuadro al lado del nombre del estudiante. 

 

 
Si hace clic en Estudiantes, verá en la lista de estudiantes que este estudiante ha sido agregado al 

grupo. 



MANUAL de la aplicación web instructiva 

 

Número de proyecto: 
2022-1-FR01-KA220-VET-000088272 

Financiado por la Unión Europea. No obstante, los puntos de vista y opiniones expresados son únicamente los de 
los autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de la Agencia Ejecutiva Europea de 

Educación y Cultura (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden ser consideradas responsables de ellos. 

 
Permitir que los estudiantes utilicen la aplicación 

La aplicación está programada de manera que los educadores de adultos creen los perfiles de los 

estudiantes y luego compartan la información de acceso. Hay dos formas en que los estudiantes 

pueden acceder a su perfil: 

Opción A:Al hacer clic en “Obtener lista de acceso”, el sistema crea una lista con los enlaces de acceso para 

cada usuario que forma parte de ese grupo en particular. 

Se recomienda que los educadores envíen el enlace web a los estudiantes por correo electrónico, 

mensaje, etc. Luego, los estudiantes pueden usar este enlace para acceder a su perfil desde su teléfono 

o computadora portátil, etc. 

 

 

 
Opción B:Los educadores pueden hacer clic en "Obtener hoja QR”. Se crea un archivo PDF con un 

código QR (y un enlace web) para cada perfil de usuario de este grupo. Este documento se puede 

imprimir y entregar a los estudiantes. 
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Los códigos de acceso también se pueden crear/buscar individualmente para cada estudiante. Haga 

clic en "estudiantes” y en el ícono a la izquierda del estudiante está la opción de ver o incluso 

renovar el código de acceso del estudiante. 
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Panel de estudiantes 

El panel de estudiantes es la forma en que los estudiantes interactúan con la aplicación (consulte la 

vista de los estudiantes a continuación). Los estudiantes accederán a la aplicación a través del código 

QR o enlace web proporcionado por el educador. Serán enviados directamente a su perfil individual 

a través del navegador web de su móvil. 

Los estudiantes pueden ver sus actividades pendientes y completadas, y pueden realizar las 

tareas que se les asignen. 

 

 
Paso 1: el alumno ingresa el código QR o el enlace web. Conducirá a esta página: 

 

 
 
 

 
Paso 2: El alumno hace clic en la actividad pendiente y la actividad aparece en la pantalla: 
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Paso 3: El alumno realiza la actividad y recibe retroalimentación inmediata: 

 

 

 
 

 

Paso 4: El perfil del alumno muestra que la actividad se completó: 
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Actividades 

Creación y asignación de actividades. 

Como educador, puedes crear actividades y asignarlas a grupos de estudiantes. Comenzaremos viendo 

cómo crear actividades. 

 

 

Creación de actividad 

Estos son los tipos de actividades que se pueden crear: 

• Arrastrar texto-Cree actividades de arrastrar y soltar basadas en texto. 

• marca las palabras-Cree actividades donde los beneficiarios resalten palabras. 

• Arrastrar y soltar-Crea actividades de arrastrar y soltar con imágenes. 

• Emparejamiento de imágenes-Juego de emparejar imágenes de arrastrar y soltar. 

• Preguntas de verdadero/falso-Crea preguntas de verdadero/falso. 

• Conjunto de elección única-Crea preguntas con una respuesta correcta. 

• Opción multiple-Cree preguntas flexibles de opción múltiple. 

• Resumen-Crear actividades con una lista de declaraciones. 

• Conjunto de preguntas (cuestionario)–Crear una lista de preguntas combinando 

libremente los tipos anteriores (verdadero/falso, opción única, opción múltiple) 
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Formularios de actividad y muestras. 

La siguiente tabla proporciona una captura de pantalla de los formularios para crear estas actividades 

(columna izquierda) y la vista de una actividad de muestra en un dispositivo móvil (columna derecha). 

Formulario para crear la actividad. Vista de actividad de muestra en un dispositivo 

móvil 

Arrastra las palabras 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

Arrastrar y soltar 

Paso 1 – Título e imágenes 
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Paso 2: descripción de la tarea 

 

 

Comience colocando zonas de caída. 

Coloque elementos desplegables y marque las zonas de 

caída apropiadas. 
Edite zonas de caída y marque las respuestas correctas. 

 

marca las palabras 
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Rellenar los espacios en blanco 
 

 

 

 

 

Emparejamiento de imágenes 
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Opción multiple 
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Resumen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

Verdadero/Falso Pregunta/Declaración 
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Conjunto de elección única–varias preguntas de opción única 

seguidas 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Conjunto de preguntas (cuestionario)-combinar varias preguntas 
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Ajustes adicionales 
Los formularios que se muestran en la sección anterior muestran la información más importante 

requerida para crear una actividad. Hay dos configuraciones adicionales principales para cada 

actividad: 

a) Retroalimentación que reciben los usuarios al aplicar las actividades y 

b) los entornos de comportamiento 

 
Algunas actividades contienen configuraciones adicionales que se pueden ajustar. Se explican en la 

configuración de actividad de la aplicación. 

 
 

 
a)  Comentarios 

El sistema le permite ajustar la calificación de los resultados para cada respuesta. Esto puede resultar 

especialmente útil si utiliza un conjunto de preguntas (cuestionario) con varias preguntas. 
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a) Entornos 

conductuales 

Es posible 

a) habilitar o deshabilitar la opción de reintento y actividad o 

b) mostrar/no mostrar la solución o 

c) proporcionar retroalimentación instantánea. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Nota: ignore la sección "Anulaciones y traducciones de texto". 
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Asignación de actividad 

Los educadores pueden asignar actividades a grupos haciendo clic en “Grupos" y luego, "asignar actividades.” 
 

 
 

 
A continuación, haga clic en la casilla junto a la actividad que se asignará y presione 'Guardar tarea.” 

 

 

 
Luego, los estudiantes pueden acceder a la actividad o actividades asignadas a través del código 

QR o enlace web, como se describió anteriormente. 
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Seguimiento de actividad 

Los resultados de la actividad podrán ser vistos por el educador en el apartado de actividades 

haciendo clic en “Resultados”de la actividad de elección. 
 

 
 

 
Los resultados se pueden ver a continuación: 

 

 

 

Tenga en cuenta: para los fines de este manual, solo se creó un perfil de estudiante y se 

diseñaron 2 actividades, por lo que las capturas de pantalla muestran cómo se verá la 

aplicación con esta cantidad de perfiles y actividades de estudiantes. 


